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Lancement d'une exécution sur un serveur
centralisé Aster et réutilisation des outils
d'ast eri x par d'autres applications :

| i b _exec_aster (4.0)etlib_asterix (4.0)

Résumé :

Ce document décrit les principes des bibliotheques | i b_exec_ast er etl i b_ast eri x ainsi que les interfaces
des fonctions mises a disposition. Ces bibliothéques permettent de soumettre des exécutions du Code_Aster
sur un serveur centralisé Aster. La bibliothéque | i b_exec_ast er permet de soumettre une exécution sans
nécessiter d'environnement graphique. La bibliotheque | i b_ast er i x permet de le faire dans un
environnement X11R5-Motif1.2. Elle permet également d'utiliser certains outils développés dans le cadre de
l'interface X11-Motif du Code_Aster : asterix.

Les paragraphes 1 a 4 de cette note précisent les limites de fourniture des bibliotheques.
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Les principes généraux des outils d'asterix ainsi que les contraintes d'utilisation sont décrits dans le document
"Description fonctionnelle de I'Interface d'Aster sur station de travail" [bib1].

Les bibliotheques livrées servent principalement a soumettre en batch une exécution Aster sur un serveur
centralisé Aster. En effet le lancement d'Aster fait référence a des scripts, a une configuration spécifique des
versions et a un gestionnaire de batch donné. Cela ne permet donc pas de lancer une exécution pour une
version dite 'locale’ d'Aster qui est gérée complétement differemment. Actuellement les serveurs centralisés pris
en compte sont cl ast er, cl craya et cl dr agon (sachant que l'accés Aster a cl cr aya est supprimé et que la
machine cl dr agon n'existe plus).

1 Principaux outils proposés dans les bibliotheques

1.1 Bibliothequeli b _exec_aster

Cette bibliothéque contient tous les utilitaires de base pour soumettre une exécution batch d'Aster a un serveur
centralisé Aster. Tous les utilitaires proposés sont indépendants d'un environnement graphique.

1.1.1 Gestion de profils d'études de type asterix

Un profil d'étude est une maniéere de décrire les fichiers de données et de résultats d'une exécution Aster ainsi
que les parameétres de I'exécution (version Aster, mémoire, temps maximum ...). Ces fichiers sont créés et
reconnus par asterix, mais ils servent également de support pour caractériser une exécution. Comme ils sont
stockés au format ASCII, il est simple de les créer indépendamment d'asterix en respectant la syntaxe donnée.
Les outils fournis permettent de créer et manipuler les profils d'étude asterix.

1.1.2 Lancement d'une exécution Aster
La soumission d'une exécution Aster se fait par rapport a un profil d'étude de type asterix. Des fichiers

permettant de contrdler les exécutions sont créés sur la machine d'exécution (serveur Aster) et sur la machine
de soumission (machine locale).

1.1.3 Lagestion des communications r enpt e avec ou sans ASURE
Les communications entre la machine de l'utilisateur et le serveur d'exécution Aster se font par l'intermédiaire

des commandes UNIX renot e (rcp, rsh).li b_exec_ast er met a disposition un certain nombre d'outils
pour enrober ces commandes. Il est notamment possible de les utiliser en traversant le coupe-feu EDF ASURE.

1.2 Bibliothequelib_asteri x

Cette bibliotheque reprend les outils de | i b_exec_ast er dans un contexte graphique, et ajoute un certain
nombre d'utilitaires développés pour asterix.
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1.2.1 Une bofite de sélection de fichier multi-machine : bsf

Cette boite remplace la File Selection Box Moatif. Elle permet de naviguer sur différentes machines par les
mécanismes Unix renpt e (renote shel | etrenote copy).

Elle implique que chaque utilisateur ait un fichier SHOVE/ . r host s
Elle permet d'éditer un fichier sélectionné. Pour cela des éditeurs sont pré définis.

Les fichiers manipulés le sont sous la forme machi ne@iser: nom de_fi chi er.

1.2.2 Lancement d'une exécution Aster

Il est possible de soumettre le passage d'une étude Aster a partir d'un profil d'étude et d'un profil d'exécution et
de quelques parametres.

Par rapportal i b_exec_ast er, les jobs soumis sont pris en charge par le suiveur de job asjob.

1.2.3 Suivi de jobs sur la machine d'exécution

Le suivi des jobs comporte des mécanismes de gestion (interrogation, interruption, suppression, ...) et une
application graphique (asjob) pour accéder interactivement a ces fonctionnalités. Les soumissions d'une étude
Aster par les procédures fournies sont interfacées avec ce mécanisme de suivi.

Ce mécanisme utilise un répertoire sur la machine d'exécution ($HOVE/ f | asheur , par défaut) et un répertoire
sur station de travail ($HOVE/ f | ash_Ast er, par défaut). On peut modifier ces répertoires de destination.
1.2.4 Exécution d'une commande systeme interruptible

Si I'on a défini un bouton Interrompre selon les recommandations données plus loin, la fonction sysi nt ()
permet d'exécuter une commande systéme pouvant étre interrompue par l'utilisateur par un simple clic sur le
bouton Interrompre.

2 Livraison

Sur la machine cl aster,dans/aster/interface/lib/,ilyaun répertoire par environnement supporté.
Chaque répertoire contient les bibliotheques partageables, les fichiers de ressources et un exemple d'utilisation
delib_exec_aster seuletlib_asterix avec XFaceMaker [817].

La livraison comprend 4 bibliothéques partageables et deux fichiers d'en-téte :

Nom de fichier Description
lib/lib_asterix.sZ bibliothéque partageable | i b_ast eri x
lib/lib_exec_aster.sz bibliotheque partageable | i b_exec_ast er
lib/lib_util_exec_aster.szZ bibliotheque d'utilitaires | i b_exec_ast er sans

comportement graphique (quand on utilise
lib _exec_aster sanslib_asterix)

lib/lib_util_exec_aster_X sz bibliothéque d'utilitaires | i b_exec_ast er avec
comportement graphique (quand on utilise | i b_ast eri x).

include/lib _asterix.h Fichier d'en-téte pour | i b_asteri x

include/lib_exec aster.h Fichier d'en-téte pour | i b_exec_ast er
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L'extension des bibliothéques partageable dépend du systeme d'exploitation.

Exemple d'utilisation de | i b_exec_ast er, dans le répertoire ex_|i b_exec_aster/ :

Nom de fichier

Description

A LI RE. txt Description des étapes pour compiler I'exemple.
Makefil e Fichier de make de lI'exemple.
asexec Script de lancement de I'exemple.

asteri x/incl ude/

Fichiers headerde | i b_exec_aster etlib_asterix
(définition des types, variables globales interface des fonctions
fournies).

asterix/lib/

Bibliothéques partageables compressées avec gzi p.

bi n/ asexecB

Exécutable de I'exemple créé par la commande nake.

gunzi p Utilitaire de décompression du format gzi p (. gz).
obj / Répertoire des fichiers objets.

src/ asexec. ¢ Programme principal de lI'exemple.

zz. pret Fichier profil d'étude asterix d'exemple.

Exemple d'utilisation de | i b_ast eri x, dans le répertoire ex_|i b_asterix/ :

Nom de fichier

Description

A LI RE. txt Description des étapes pour compiler I'exemple.
Makefil e Fichier de make de lI'exemple.
asj ob Script de lancement d'asjob.

ast eri x/ bi n/ asj obB. gz

Exécutable du suivi des jobs compresseé.

asteri x/incl ude/

Fichiers headerde | i b_exec_aster etlib_asterix
(définition des types, variables globales interface des fonctions
fournies).

asterix/lib/

Bibliothéques partageables compressées avec gzi p.

asteri x/rdb/

Fichier de ressources X pour asjob etl i b_asteri x.

bi n/ exenpl eB Exécutable de I'exemple créé par la commande nake.
obj / Répertoire des fichiers objets.
exenpl e Script de lancement de I'exemple.

src/ exempl e. fm

Fichier XFaceMaker de l'interface.

src/ exenmple.c

Fichier C généré par XFaceMaker a partir du fichier
exenple.fm

src/ exenpl e _pp.c

Programme principal de l'interface.

xf nB. 5/i ncl ude/

Fichiers header pour l'utilisation de XFM.

xfnB.5/lib/libFmc.a

Bibliotheque XFM pour I'édition des liens de I'application.
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2.1 Sur Sparc Sun sous SOLARIS 2.x

Répertoire de livraison : /aster/interface/lib/sun_solaris
Les bibliotheques partageables ont pour extension . so.
2.2 Sur HP 9000 sous HP-UX 10.x
Répertoire de livraison : / aster/interface/lib/ hp
Les bibliotheques partageables ont pour extension . sl .

2.3 Sur SGI sous IRIX 6.5

Répertoire de livraison : / aster/interface/lib/ sgi

Les bibliotheques partageables ont pour extension . so.

3 Anomalies, évolutions

Toutes les anomalies constatées et les évolutions souhaitées doivent suivre le circuit du Code_Aster (anomalie
logicielle, anomalie documentation, évolution logicielle) via l'interface asterix.

4 Utilisation des bibliotheques

Les bibliotheques sont sous forme de librairies partageables UNIX. Elles et se trouvent dans le répertoire
rep_asterix/lib/.

Elles ne sont livrées qu'en version partageable pour permettre une évolution rapide du mode de soumission du
Code_Aster sans nécessiter d'intervention sur les applications I'utilisant.

4.1 Utilisationdeli b_exec_aster

On utiliseral i b_exec_aster sans|i b_asteri x pour étre indépendant de I'environnement graphique X.
Dans ce cas la, il faut lui adjoindre les utilitaires sans comportement graphique : i b_uti | _exec_aster.

L'édition des liens de I'application doit donc avoir une référence du type :
-l _util _exec_aster -l _exec_aster

4.2 Utilisationdel i b_asterix

Pour tenir compte de I'évolution de la bibliotheque | i b_ast eri x, et éventuellement des ressources X qui lui
sont associées, il est recommandé de mettre a jour les ressources de l'application de la maniére suivante
(exemple sur SUN) :

sed -e '1,$ s/ zzzzB*/ nomApplication*/' lib_asterix.rdb >/tnp/ressources.rdb
xrdb -nerge /tnp/ressources. rdb
rm/tnp/ressources. rdb
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La bibliothéque | i b_ast eri x a été développée avec le générateur d'interface XFaceMaker. Comme c'est une
bibliotheque partageable, elle n'intégre pas toutes les ressources nécessaires en statique. Pour pouvoir
effectuer I'édition des liens, 'application utilisant | i b_ast er i x doit également faire référence a la bibliothéque
I i bFm_c. a qui est également livrée. | i b_ast eri x fait référence al i b_exec_ast er, et pour avoir le
comportement graphique de certains utilitaires de | i b_exec_ast er, il faut faire référence a

lib util _exec_aster X

L'édition des liens de I'application doit donc avoir une référence du type :
-lFmc -1 _util _exec_aster X -1 _exec_aster -l _asterix .

4.3 Sous Sun SOLARIS

Dans le script de lancement de l'interface il faut enrichir la variable LD_LI BRARY_PATH.

Exemple en C-shell :
setenv LD LI BRARY_PATH ${LD LI BRARY_PATH}:rep_asterix/lib
rep_asterix/interfaceB

Pour la compilation des fichiers incluant le fichier | i b_exec_aster. houli b_asteri x. h, il faut transmettre
au compilateur la directive - D_SOLARI S.

4.4  Sous HP-UX

Dans le script de lancement de l'interface il faut enrichir la variable SHLI B_PATH.

Exemple en C-shell :
setenv SHLI B_PATH ${SHLI B_PATH}: rep_asterix/lib
rep_asterix/interfaceB

Pour la compilation des fichiers incluant le fichier | i b_exec_aster. houli b_asteri x. h, il faut transmettre
au compilateur la directive - D_HP.

4.5 Sur SGI
Dans le script de lancement de l'interface il faut enrichir la variable LD_LI BRARYN32_PATH.

Exemple en C-shell :
setenv LD LI BRARYN32_PATH ${LD LI BRARYN32 PATH}:rep_asterix/lib
rep_asterix/interfaceB

Pour la compilation des fichiers incluant le fichier | i b_exec_aster. houli b_asteri x. h, il faut transmettre
au compilateur la directive - D_SQ .
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5 Les Variables globales

51 I|ib_exec_aster

| i b_exec_ast er utilise un certain nombre de variables globales. Certaines variables sont intéressantes pour
les applications autres qu'asterix. Celles-ci vont étre présentées. Cependant la plupart servent a la gestion
interne des outils d'asterix, donc il faudra s'assurer qu'il n'y a pas conflit avec les variables globales des
applications qui veulent utiliser les outils décrits dans ce document (a partir du fichier | i b_exec_ast er. h).

Nom Type Fonction

HOSTNANME char * Nom de la machine d'ou est lancée l'interface

LOA NUSER char * User Unix qui a lancé l'interface

TMPDI R_| NTERFACE char * Répertoire de travalil

FLASH_STATI ON char * Nom du répertoire sur station pour le suivi des jobs sur la machine
d'exécution

HOVEHOST char * $HOVE de LOG NUSER sur HOSTNAME

MACHI NE_EXEC char * Machine d'exécution du Code_Aster

O AUser char * User sur la machine d'exécution du Code_Aster

RSH char * Commande pour exécuter une commande remote a partir de la
machine HOSTNAME (r sh ou r ensh)

5.2 lib_asterix

I'i b_asterix utilise également un certain nombre de variables globales. Elles sont déclarées dans le fichier
I'ib_asterix.h.

Nom Type Fonction
CVDxedi t char * Commande de lancement de I'éditeur xedi t jusqu'ala 2.2
CMDvi char * Commande de lancement de I'éditeur vi jusqu'ala 2.2
CMVDsedi t char * Commande de lancement de I'éditeur sedi t jusqu'ala 2.2
CvDenmacs char * Commande de lancement de I'éditeur enacs jusqu'ala 2.2
CMDt ext edi t char * Commande de lancement de I'éditeur t ext edi t jusqu'ala 2.2
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6 Les services del i b_exec_aster
6.1 Initialisation de la bibliotheque
Interface :
| % C L L e e o e edeieiooo-.
Initialistation de |lib_exec_aster
- traitenment des argunents non X-Motif
w
void Init _|ib_exec_aster
(
i nt argc, /[* -> nb d argunent de la |igne de commande */
char **argv, [* ->liste des argunents */
String tnpdir [/* -> Prefixe du repertoire pour les fichiers
t enporaires */
)
Interprétation des arguments passés a l'interface pour détecter les parametres suivants :
Parameétre Fonction
- bavard Permet de renvoyer I'écho des commandes Shell lancées a partir de la fonction

sysi nt (). Cet écho est envoyé sur st dout dans un contexte non X et dans une

fenétre si c'est dans le contexte | i b_ast eri x.

- hoexec Permet de ne pas exécuter les commandes Shell lancées a partir de la fonction
sysint ().
-host nom machi ne Permet d'utiliser un autre nom de machine que le nom renvoyé par la commande

unane (sert quand le nom de la machine n'est pas le méme que celui déclaré pour

l'authentification EDF)

-rep_flash rep Répertoire dans lequel les fichiers de message sont écrits sur la machine locale

(cf. [87.5.4] pour un description de ces fichiers).

-rep_flash_exec rep Répertoire dans lequel les fichiers de message sont écrits sur la machine

d'exécution (cf. [] pour un description de ces fichiers).

-rep_tnp tnpdir Répertoire de travail sur la machine locale.

les paramétres ASURE Cf. [86.4.1].

Cette fonction d'initialisation réalise la création du répertoire de travail dont le radical estt npdi r et

auquel on

rajoute _LOG NUSER. Attention si I'on veut lancer plusieurs sessions simultanées de la méme application avec
le méme user, il faut donner un radical unique (basé sur la date ou le numéro de processus par exemple) pour
gu'il n'y ait pas confusion sur les noms des fichiers de travail. Le nom complet de ce répertoire de travail est

contenu dans la variable TMPDI R_I NTERFACE. L'analyse du fichier $HOVE/ . r host s est réalisée d
phase.

ans cette
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6.2 Quitter I'application

Pour libérer proprement les ressources allouées par | i b_exec_ast er, notamment les fichiers et le répertoire
de travail, la fonction Qui tter _| i b_exec_ast er () estdisponible.

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e el
Sortie de lib_exec_aster avec suppression des fichiers tenporaires.
*/
void Quitter |ib_exec_aster

(
bool SupprRep /* -> Suppression du repertoire tenmporaire */

);

6.3 Fichier local / Fichier remote

L'utilisation de la bsf implique que I'utilisateur peut choisir un fichier local (méme user et méme machine) ou
distant (user ou machine différent). Pour tenir compte des organisations avec un disque serveur de fichiers pour
les données utilisateurs, la référence a une machine et un user local est masquée. On a alors la convention
suivante :

e FX*xx*x - yser qui a lancé l'application,
e *x*xx%xx - machine d'ou a été lancée I'application.

Comme le traitement pour un fichier local et un fichier distant est différent, | i b_exec_ast er propose
d'encapsuler la détection d'un fichier local par les fonctions suivantes :

Fonctions qui répondent VRAI si le fichier est considéré en local et FAUX sinon :

Pour determiner si un fichier est |ocal ou renote.
Si le couple user/machine n'est pas detecte |local, nmais qu une des 2
val eurs est generique (*******) on renvoit la valeur reele a |la place.

*/
bool Local
(
String usr, /* <-> user */
String nmac /* <-> machine */
) /* <-  VRAlI si local */
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e el

Pour determiner si un fichier est |local ou renote
Si le couple user/machine n'est pas detecte |local, mais qu une des 2
val eurs est generique (*******) on renvoit la valeur reele a |la place.
*/
bool Fichi erLocal NFC

(
String fic /* -> Nomfichier sous forme user @machi ne: nomfichier */
) /* <- VRAl si fichier local */
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Fonction pour tester si un fichier est considéré comme local par rapport a une autre référence que le user et la
machine de lancement de I'application (pour tester notamment si un fichier est local dans le contexte d'un
profil) :

X o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaaas
Pour determ ner si un fichier est local par rapport a une reference.
*/
bool Local Ref
String usr, /* <-> user */
String mac, [* <-> machi ne */
String usrRef, /* -> user de reference */
String macRef /* -> machine de reference */
) /* <- VRAl si local a une reference */
Fonction pour transformer le nom générique en nom réel :
X o o e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Si le user ou la machine ont |e nomgenerique il est renplace
par |l e nomreel.
*/
voi d NomnlLocal
String usr, /* <-> user */
String nac [* <-> machine */
Fonction pour transformer le nom réel en nom générique :
X o e e e e e e e e e e e e e e e e e eemeaaas
Si le user ou la machine ont le nomreel il est renplace
par | e nom generi que.
*/
voi d AliasLocal
String usr, /* <-> user */
String nac [* <-> machine */

6.4 rcp et rsh sécurisés via ASURE

| i b_exec_ast er tient compte des contraintes d'ASURE. Pour cela il faut lui passer des paramétres sur la
ligne de commande et prévoir un fichier de déclaration de la topologie des machines qui sont définies dans le
fichier $HOVE/ . r host s . cf. [bib4] et [bib5].

6.4.1 Les paramétres ASURE pourlib_exec_aster

Parametres ASURE pour | i b_asterix :

Parametre Fonction
-user_asure user Compte entrant sur la passerelle ASURE (extérieur -> EDF).
-auth_asure auth Authentifiant pour le compte entrant ASURE (extérieur -> EDF) : mot de
passe dynamique.
-cf _asure cfa Nom du coupe feu (passerelle ASURE) cl asur e. edf . fr par défaut
-di spl ay_asure disp display en relayage sur ASURE (n'est utilisé que dans le contexte
lib _asterix).
-user _asure_sortant user_s Compte sortant sur la passerelle ASURE (EDF -> extérieur).
-dns_donai n domai ne Domaine DNS de l'utilisateur.
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6.4.2 Fichier d’environnement ASURE pour | i b_exec_aster

Si un de ces parameétres est détecté sur la ligne de commande, | i b_exec_ast er cherche le fichier
$HOVE/ . t opo_asur e sur la machine d’exécution de I'application. Il indique si une machine est atteinte via
ASURE ou en local. Format de ce fichier : machi ne asure | | ocal

Exemple :
cl aster asure
clcraya asure
hawai i | ocal
tahiti | ocal

Les informations et le fichier de topologie des machines peuvent étre préparés avec l'application asasure.

Silib_exec_aster est utilisée avec un des paramétres concernant ASURE, pour tout r cp ou tout r sh de la
bibliothéque, | i b_exec_ast er détermine si la machine impliquée est utilisée via ASURE (entrant ou sortant).
Si c'est le cas la commande est transformée au format ASURE [bib4] [bib5] a partir des informations transmises.

Les autres applications peuvent bénéficier du méme mécanisme a l'aide des fonctions décrites ci-dessous.

6.4.3 ASURE ENTRANT (extérieur -> EDF)

Construction de la partie de la commande rsh identifiant | e conpte et
I a machi ne distante en tenant conpte d' Asure. (ENTRANT)
*/
String carsh
(
String usr, [/* -> user distant */
String nmac /* -> machi ne distante */
) /* <- identification distante avec ou sans Asure */

Sil i b_exec_ast er n'est pas lancée avec les parametres ASURE ou si elle est lancée avec ASURE et que
mac est locale, car sh revoie lachaine : "mac -1 usr".Silib_exec_aster estlancée avec ASURE et que
mac est accessible via ASURE, car sh renvoie la chaine :

" cf _asure -1 user_asure-auth_asure_code: usr @mac".

Construction de la partie de la conmmande rcp identifiant | e conpte et
I a machi ne di stante en tenant conpte d' Asure. (ENTRANT)

*/
String carcp
(
String usr, /* -> user distant */
String nmac /* -> machine distante */
); /* <- identification distante avec ou sans Asure */

Sil i b_exec_ast er n'est pas lancée avec les parametres ASURE ou si elle est lancée avec ASURE et que
mac est locale, car cp revoie la chaine : "usr @mac". Sil i b_exec_ast er estlancée avec ASURE et que nmac
est accessible via ASURE, car cp renvoie la chaine :

" user_asure-auth_asure@f asure_code: usr @mc".
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6.4.4 ASURE SORTANT (EDF -> extérieur)

Pour des raisons pratiques (batch) le mot de passe ASURE EDF -> extérieur n’est pas un mot de passe
dynamique (il doit servir la nuit et le week-end). Il doit étre décrit dans le fichier $HOVE/ . aut hAsur e sur la
machine d’exécution. Il a le format suivant : user _sort ant _ASURE not _de_passe_associ e. A chaque
utilisation de ce fichier pour calculer le mot de passe reconnu par ASURE (avec MD5) ses droits Unix sont
positionnés a - rw------ pour maintenir la confidentialité du mot de passe fixe qui doit obligatoirement étre
écrit en clair.

Construction de la partie de la commande rsh identifiant e conpte et
| a machine distante en tenant conpte d' Asure. (SORTANT)

*/
String carshS
(
String usr, [/* -> user distant */

String mac, /* -> machine distante */
String macA /* -> machi ne ASURE */
) /* <- identification distante avec ou sans Asure */

Silib_exec_ast er n'est pas lancée avec les paramétres ASURE ou si elle est lancée avec ASURE et que
mac est locale, car shSrevoie lachaine:"mac -1 usr".Silib_exec_aster estlancée avec ASURE et
gue mac est accessible via ASURE, car shS renvoie la chaine :

"cf _asure -1 user_asure_sortant-'/aster/adnltool/asnd5f

user _asure_sortant :usr@mc".

Construction de la partie de la commande rcp identifiant | e conpte et
| a machine distante en tenant conpte d' Asure. (SORTANT)
s
String carcpS
(
String usr, /* -> user distant */
String mac, /* -> machine distante */
String macA /* -> machi ne ASURE */
) /* <- identification distante avec ou sans Asure */

Silib_exec_aster n'est pas lancée avec les paramétres ASURE ou si elle est lancée avec ASURE et que
nmac est locale, car cpS revoie la chaine : " usr @rac" . Sil i b_exec_ast er est lancée avec ASURE et que
mac est accessible via ASURE, car cpS renvoie la chaine :

"user _asure_sortant- " /aster/adm tool/asnd5f user _asure_sortant” @f _asure: usr@mac".

6.4.5 DISPLAY ASURE

La fonction cadi sp() renvoie le di spl ay sur lequel estlancée | i b_exec_ast er pour les machines locales
et le di spl ay ASURE pour les machines accessibles via ASURE. Cette information n'a de sens que lorsque
l'on est dans un contexte X.

String cadisp

(
String mac /* -> machine distante */
); [* <- display a utiliser */
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6.5 Gestion de profil d'étude ou d'exécution asterix

6.5.1 Structure de données pour un profil d'étude ou d'exécution

typedef struct t_desc_fic TDescFic;
struct t_desc fic {

char type[ 16]; /* Type du fichier
/ char noni 1024]; /* nomdu fichier
/ char user[32]; /* user du fichier
/ char machine[32]; /* machine du fichier
/ int ul; /* Unité Logique du fichier 0 s'il n'y en a pas besoin
/ bool donnee; /* Flag donnée QU / NON
/ bool resultat; /* Flag résultat QU /NON
/ bool aEditer; /* Flag a éditer QU /NON
j TDescFi ¢ *suiv; /* Pointeur sur |e suivant

s

/* Pointeur sur un descripteur de fichier */
t ypedef TDescFic *PTDescFi c;

/* Allocation d un descripteur de fichier */
#defi ne TDescFi cAll oc (TDescFic *)nall oc(sizeof (TDescFic))

Depuis la version 3.5de | i b_ast eri x, un nouveau Flag est géré pour prendre en compte des fichiers
compressés avec l'utilitaire du domaine public gzi p (GNU). Pour ne pas maodifier la structure de donnée, ce
nouvel état est détecté sur I'extension du nom de fichier. Si ce nom comporte I'extension . gz', il est considéré
comme compresse.

6.5.1.1 Création d'une liste chainée profil a partir d'un fichier

Interface :

e

Quvrir un profil sur n'inmporte quelle nachine pour |e transforner

en |iste chainee.
s
String QuvrirProfil

(

PTDescFic *rac, /* <- Racine de la liste */

String nac, /* -> machine ou est le fichier */

String usr, /* -> user pour acceder au fichier */

String rep, /* ->repertoire du fichier */

String fic /* ->nomdu fichier */

); /* <- message d'erreur */

Pour ouvrir un profil d'étude ou d'exécution sur n'importe quelle machine et le transformer en liste chainée.

Cette fonction peut renvoyer un message d'erreur si elle détecte une anomalie. Dans le cas contraire elle
renvoie une chaine vide (\ 0" ).
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6.5.1.2 Sauvegarde d'une liste chainée profil sur un fichier
Interface :
X o o e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Enregistrer un profil. Transforne une liste chainee
en fichier sur n'inporte quelle nachine.
.
String EnrProfil
(
PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */

String nfc /* -> Nomde fichier conpose du profil
sous |l a fornme user @mchi ne: nom de fichier */
) /* <- message d' erreur */

Cette fonction peut renvoyer un message d'erreur si elle détecte une anomalie. Dans le cas contraire elle

renvoie une chaine vide (\ 0" ).

6.5.1.3 Gestion d'une liste chainée profil
Allocation d'une structure de type descripteur et initialisation avec renvoi du pointeur :

X o o e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Al l oue une structure de type descripteur de fichier, I'initialise
avec |l es paranetres passe, et renvoie un pointeur sur cette
structure.

*/

PTDescFi ¢ ConsDescFic

(

String typ, /* -> Type du fichier */
String nom /* -> nomdu fichier avec le path */
String usr, /* -> user pour acceder au fichier */
String mac, /* -> machine sur laquelle est le fichier */
int ul, [* -> Unite Logique Fortran du fichier */
bool fd, [* -> flag donnee */
bool fr, /[* -> flag resultat */
bool fe /[* ->flag editable */

) /[* <- Pointeur sur la nouvelle structure */

Modification d'une structure descripteur a partir de son pointeur (seuls les paramétres non nuls surchargent) :

/52

Modi fe une structure de type descripteur de fichier,
I"initialise avec | es parametres passe. Ne surgarge qu' avec
| es parametres non nuls.

*/

voi d Modi f DescFi c
(
PTDescFic pt, /* -> Pointeur sur la structure */
String typ, [* -> Type du fichier */
String nom [* -> nomdu fichier */
String usr, /* -> user pour accerder au fichier */
String nmac, [* -> machine du fichier */
int ul, /* -> Unite Logique Fortran */
bool fd, /[* -> flag donnee */
bool fr, [* -> flag resultat */
bool fe /[* -> flag editable */
)
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Insertion en téte de liste d'une structure descripteur :

| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e el
Inserer un fichier dans la liste chainee d un profil d etude en tete.
s
voi d | nsDebPEt ude
(
PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */
PTDescFi ¢ pdes /* -> Structure a ajouter en tete */
)
Insertion en fin de liste d'une structure descripteur :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeieaaaas
Inserer un fichier dans la liste chainee d un profil d'etude en queue.
s
voi d | nsFi nPEt ude
(
PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */
PTDescFic pdes /* -> Structure a ajouter en queue */
)

Insertion a une position donnée d'un descripteur (si la position est supérieure a la longueur de la liste insertion
en queue, si la position est inférieure a 1 insertion en téte) :

Inserer un fichier dans la liste chainee d' un profil d'etude
a une position donnee.
Si La position est supperieure a la |longueur de la liste

I nsertion en queue.
Si la position est inferieure a 1 insertion en tete.

*/
voi d | nsPosPEt ude
(
PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */
PTDescFic pdes, /* -> Structure a ajouter en pos */
i nt pos /* -> Position d'insertion */
)
Suppression d'un descripteur a une position donnée :
| % o e e e e iieeaoo
Suppression d' un fichier dans un profil d'etude
s
voi d SupPosPEt ude
(
PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */
i nt pos /* -> Position d'insertion */
)
Libération de la mémoire prise par une liste chainée profil :
| ® o o e e e e e ideeaol
Li berer | a place nenpoire occupee par un profil d'etude (Liste chainee)
s
voi d FreeProfil

(
PTDescFic *rac /* -> Racine de la liste */

);
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6.5.2 Normalisation d'un profil

Avec la notion de fichier local générique, il est délicat de construire des commandes Shell qui seront exécutées
sur une autre machine. Comme il ne faut pas non plus enlever les références aux noms génériques, la fonction
DupNor maPr of i | va permettre de dupliquer un profil en normalisant les noms génériques. Apres utilisation de
ce profil temporaire pour la construction des commandes, il peut étre libéré.

Interface :
| % o L L L e e o e ieieiaoo-.
Cree une nouvel l e structure profil en renpl acant
| e user et |la machi ne generique par LOd NUSER et HOSTNAME
w
PTDescFi ¢ DupNor maPr of i |
(
PTDescFic *rac /* -> Racine de la liste */
); /[* <- Racine sur le profil normalise */

DupNor maPr of i I prend comme référence LOG NUSER et HOSTNAME, ce qui ne convient pas pour un profil
ouvert sur une autre machine. Il y a donc également DupNor maPr of i | Ref pour effectuer la méme opération
par rapport a une autre référence.

X o e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas

Cree une nouvel l e structure profil en renpl acant

| e user et |la machi ne generique par usrRef et nacRef
.
PTDescFi ¢ DupNor maPr of i | Ref

(

PTDescFic *rac, /* -> Racine de la liste */

String usrRef, [* -> Machine de reference */

String nmacRef [* -> user de reference */

) /* <- Racine sur le profil normalise */

6.6 Lafonction sysint()

La fonction sysi nt () est disponible avec | i b_exec_aster etli b_asteri x. Selon le contexte elle a un
comportement différent. Dans le cadre d'une exécution non graphique, elle permet de centraliser les
commandes systemes exécutées, et de prendre en compte les parameétres (- bavar d et - noexec).

Interface :
% o o e e e e e e e e e e e e e e e e e -
Lance une commande shell.
*/
int sysint

(
String cmdstring /* -> commande a sourmettre en Bourne Shell */

)
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6.7 Soumission d'une étude Aster

La soumission d'une exécution du Code_Aster se fait en général a partir d'un profil d'étude et d'un profil
d'exécution. Selon les interfaces proposées, les profils doivent étre sous forme d'une liste chainée ou chaque
élément est une structure de description de fichier, ou bien désignés par un nom de fichier.

Toutes les fonctions décrites ici ont un comportement différent si elles sont appelées uniquement via
lib_exec_aster oulib_asterix. Sielles sont appelées vial i b_ast eri x, il y a couplage avec
I'application de suivi des job : asjob.

6.7.1 Création/soumission d'un script d'exécution

Cette fonction intégre la normalisation des profils (DupNor maPr of i | ). Elle construit les commandes pour
exécuter le Code_Aster en fonction des profils donnés. Si la soumission du job construit est demandée, il est
envoyé sur la machine d'exécution (machE) par l'intermédiaire du user user E.

A partir de la version 3.2 de | i b_ast eri x l'appel a beaucoup évolué. La machine d'exécution et le user
d'exécution doivent étres passés en parametres. Sont également rajoutés les parametres fi cuni c, ori gi ne
(pour le tragage des utilisations du Code_Aster) et sui vi _i nt (pour le suivi interactif de I'exécution). Pour
éviter toute confusion, le nom de cette fonction a changé (ConsJob() -> AsConsJob()).

Interface :

e
Construction d un job a sounettre a | a nmachine d' execution pour |ancer
Ast er
*/
String AsConsJob
(
PTDescFi ¢ *RacE, /* -> Racine de la liste profil d'Etude */
PTDescFi ¢ *RacX, /* -> Racine de la liste profil d'Execution */
String ver, /* -> Version Aster STA2 NEW2 .... */
i nt t ps, /* -> Tenps en s pour le job */
i nt t pg, /* -> Tenps en s pour |la gestion du job */
i nt nmem /* -> Menpire pour le job en Mmts */
i nt cpt, /* -> Conpte d'inputation */
String cl asse, /* -> Classe job batch nbatch wbatch */
String nonj obp, /* -> Nomdu job */
bool aq, /* -> Sauvegarde aq des fichiers de donnees */
bool exec, /* -> Flag execution ou non */
String userE, /* -> user sur la machine d' execution */
String machE, /* -> machi ne d' execution */
String ficunic, /* -> fichier script par defaut sous la forne
user @machi ne:repertoire/fic_script
ou "" si le fichier est deja defin
dans le profil d'etude */
String ori gi ne, /* -> application d' origine */
bool suivi_int /* ->suivi interactif de |'execution */
); /* <- Message d'erreur */

Cette fonction peut renvoyer un message d'erreur si elle détecte une anomalie. Dans le cas contraire elle
renvoie une chaine vide (' \ 0" ).

Si le pointeur sur le profil d'exécution est différent de NULL et qu'il contient un fichier de type uni c, alors ce
fichier est mis a jour. S'il n'existe pas, il est créé avec son nom par défaut : REP_ETUDE/ nom et ude. uni c et
ajouté au profil d'étude.
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S'il n'y a pas de profil d'étude et un profil d'exécution, le méme test est effectué. S'il y a un fichier uni c il est mis
a jour, sinon il est créé avec son nom par défaut : REP_EXEC/ nom _exec. uni ¢ et ajouté au profil d'exécution.

Si le flag exec est FAUX le fichier uni ¢ est remplacé ou créé mais n'est pas soumis a la machine d'exécution.
Si le flag exec est VRAI , il est en plus soumis a la machine d'exécution, en liaison avec le suivi des jobs.

La sauvegarde AQ est la recopie du fichier de commande (comj), du fichier de messages (nmess) et du fichier
de résultats (r esu) en ajoutant a leurs noms respectifs la date sous la forme : _j j - mnm aa_hh. nm ss+.

Depuis la version 3.6, une nouvelle interface est ajoutée pour prendre en compte des comptes d'imputation
alphanumeériques (comme sur SSU) et pour retourner a l'utilisateur le numéro d'identification du job soumis.

Construction d' un job a sounettre a al machine d' execution pour | ancer
Aster.

Pour tenir conpte du SSU | e conpte d'inputation est une chai ne de car.

au lieu d un entier. Le numdu job sounis est retourne.

*/
String AsConsJobNum
(

PTDescFi ¢ *RacE, /[* -> Racine de la liste profil d'Etude */
PTDescFi ¢ *RacX, /[* -> Racine de la liste profil d' Execution */
String ver, [* -> Version Aster STA2 NEW .... */
i nt t ps, [* -> Tenps en s pour le job */
i nt t pg, [* -> Tenps en s pour la gestion du job */
i nt mem [* -> Mempoire pour le job en Mmts */
String scpt, [* -> Conpte d'inputation */
String cl asse, /* -> O asse job batch nbatch wbatch */
String nonj obp, /[* -> Nomdu job */
bool aq, /* -> Sauvegarde aq des fichiers de donnees */
bool exec, /* -> Flag execution ou non */
String userE, [* -> user sur |a machine d' execution */
String machE, /* -> machine d' execution */
String ficunic, [* -> fichier unicos par defaut sous la forme

user @machi ne: repertoire/fic_unicos

ou "" si le fichier est deja defini
dans le profil d'etude */
String ori gi ne, [* -> application d' origine */
bool suivi _int, /* -> suivi interactif de |'execution */
i nt nun d [* <- numero du job sounis */
) /* <- Message d'erreur */

6.7.2 Soumission d'un script d'exécution

Recopie un script d'exécution sur la machine d'exécution (machE) et le soumet au gestionnaire de batch par
l'intermédiaire du user user E. Transmet également les informations au suivi des jobs.

A partir de la version 3.2 de | i b_ast eri x, I'appel a beaucoup évolué. La machine d'exécution et le user
d'exécution doivent étres passés en parametres. Est également rajouté le paramétre or i gi ne (pour le tracage
des utilisations du Code_Aster). Pour éviter toute confusion le nom de cette fonction a changé

(SubaFi cUni c() -> AsSubaFi cUnic()).
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Interface :

Recopi e d'un scri pt

Uni cos sur
soum ssi on avec qsub avec |e user O AUser.

| a machi ne d' execution (MACH NE_EXEC) et
Transnets |les informati ons au

sui vi des jobs.
*/
voi d AsSubaFi cUni c
(
String err, /* <-
String umac, [* ->
String uusr, [* ->
String urep, [* ->
String ufic, [* ->
String nonjobp,/* ->
String usrExec,/* ->
String nmacExec,/* ->
String origine /* ->
)

nmessage d' erreur */
machi ne ou est le script */
user pour recopier le script */
repertoire ou est le script */
nom du fichier script */
nom a donner au job */
user pour executer le job */
machi ne d' execution */
application qui soummet le job */

Depuis la version 3.6, une nouvelle interface est ajoutée pour prendre en compte des comptes d'imputation
alphanumériques (comme sur SSU) et pour retourner a I'utilisateur le numéro d'identification du job soumis.

Recopi e d' un script s

ur

I a machi ne d' execution (MACH NE_EXEC) et

soum ssi on au gestionnaire de batch. Transmets les infornmations au
retourne.

suivi des jobs. Le nu
*/
voi d AsSubaFi cUni cNum
(
String err, /* <-
String umac, /*  ->
String uusr, [* ->
String urep, [* ->
String ufic, /[* ->
String nonjobp,/* ->
String usrExec,/* ->
String nmacExec,/* ->
String origine,/* ->
String cpt, [* ->
String fictail,/* ->
i nt numNQs /* <-
)

md'identification du job sounis est

nmessage d' erreur

machi ne ou est le script
user pour recopier le script
repertoire ou est le script
nom du fichier script

nom a donner au job
user pour executer
machi ne d' execution

le job

application qui sounet le job
conpte d'inputation

("0" pour avoir le conpte par defaut)
fichier de nessage pour le tai

nunero d'identification du job

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/

*/
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6.8 Soumission a partir d'un fichier profil

Cette fonction a été plus spécialement réalisée pour soumettre une exécution sans couplage avec le suivi des
jobs, a partir d'un fichier de profil d'étude de type asterix. Le fichier de profil doit contenir une référence a un
fichier de parametres valides (version Aster, temps max, ...).

Interface :

Executi on sans environnenent X d'une etude Aster a partir d un profil

d' etude de type asterix designe par un nomde fichier. Si |le nomde fichier
donne est en relatif, le fichier est recherche a partir du repertoire courant.
Le fichier profil doit contenir une reference a un fichier paranetre.

___________________________________________________________________________ */
String AsExecFicProfil(
String nfic, /* ->nomdu fichier profil de type asterix */
String napp, /* ->nomde |"application qui soummet |le job */
String flocal, /* ->repertoire flasheur en | oca
facultatif (on peut nettre (String)O0) */
String fexec, /* ->repertoire flasheur sur nmachi ne d' execution
facultatif (on peut nettre (String)O0) */
i nt *nj ob /* <- nunero du job sounms (si =0, il y a un problene)*/
); /* <- message d' erreur ou d'infornmation a desall ouer
avec free() si |'on veut recuperer |la place nmenoire
= 0s'il ny a pas d erreur detectee ni de nessage
a transnettre a |'utilisateur */

6.9 Utilitaires en vrac

6.9.1 Versiondelib_exec_aster
Pour connaitre la version de la librairie utilisée.
Interface :

String Version_ |ib _exec_aster( void );

6.9.2 basename

Pour assurer la méme fonctionnalité que la commande systéme Unix éponyme : enlever le chemin dans un nom
de fichier (entre le dernier caractére '/ ' et la fin de la chaine).

Interface :
X o o e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Pour assurer la fonction de | a commande Uni x eponyne.
*/
voi d basenane
(
String path, /* -> chenin a analyser */
String base [* <- nomextrait */
)
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6.9.3 dirname

Pour assurer la méme fonctionnalité que la commande systeme Unix éponyme : extraire le chemin dans un nom
de fichier (entre le début la chaine et le dernier caractére '/ ).

Interface :
| % o L L L L e e o e e e e e e e e e il
Pour assurer |la fonction de |la comande Uni x eponyne.
s
voi d dirnane
(
String path, /* -> chem n a anal yser */
String dir /* <- chemn extrait */
)

6.9.4 Fichier sans son extension : QuelBase

Renvoie un nom de fichier sans son extension avec son chemin complet (supprime les caractéres entre le
dernier '. ' et la fin de la chaine).

Interface :

| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeieaaaas
Renvoyer | e nomd'un fichier sans son extension.

*/

String Quel Base
(
String fic /* -> nomde fichier */
) /* <- nom sans extension */

6.9.5 Radical d'un fichier : radical

Renvoie un nom de fichier sans son extension et sans son chemin (extrait les caracteres entre le dernier '/ ' et le
dernier .").

Interface :

e
Renvoie le "radical" d' un nomde fichier =
tous les caracteres conpris entre le dernier '/', s'il
existe, et le dernier '.',s"il existe.
Ti ens conpte des nons conplets : user@machine:fic

*/

String radical
(
String exp /* -> chaine dont il faut extraire un radical */
); /* <- radical de |a chaine */

6.9.6 Extension d'un fichier : QuelExt
Renvoie I'extension d'un fichier (extrait les caractéres entre le dernier '. ' et la fin de la chaine).

Interface :
| % o o e e e e e ool
Renvoyer |'extension d' un fichier.
s
String Quel Ext

(
String fic /* ->nomdu fichier */
); /* <- extension */
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6.9.7 Composer un nom de fichier au format rcp : compNFC

Pour créer un nom de fichier composé au formatr cp : user @mchi ne: nom de_fi chi er. Siles noms
génériques pour le user et la machine sont utilisés, ils sont changés en noms réels.

Interface :

[ ® o e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e oo -

Cree un nomde fichier conpose sous la forne :
user @machi ne: nom du_fichi er_avec_path

*/

voi d conpNFC
(
String nfc, [* <~ Nomdu fichier conpose */
String usr, [* -> User */
String mac, [* -> Machine */
String rep, [* -> Path */
String fic [* -> Nom de Fichier */
)

6.9.8 Décomposer un nom de fichier au format rcp : decompNFC

Pour décomposer un nom de fichier au format r cp : user @machi ne: nom de_fi chi er.

Interface :
[ ® o o o o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e -
Deconpose un nom de fichier conpose de |la forne :
user @machi ne: nom du_fi chi er_avec_path
*/
voi d deconpNFC
(
String nfc, [* -> Nomdu fichier conpose */
String usr, [* <-  User */
String nmac, [* <- Machine */
String ficsel [* <- Nomde fichier conplet */
)

6.9.9 Accoler un nom de répertoire et un nom de fichier : Ficsel

Pour composer un nom de fichier a partir de son chemin et d'un nom (en mettant un '/ et un seul entre les
deux).

Interface :

Donner un nom conplet de fichier a partir d un repertoire et
d'un nomde fichier (pour nettre un/ au mlieu -et un seul-)
w
String Ficsel
(
String rep, [/* -> nomde repertoire */
String fic [* -> nomde fichier */
); /* <- nomde repertoire/nomde fichier */
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6.9.10 'Normalisation' d'une chaine de caractéres : strlennor

Pour supprimer les caracteres parasites et 'invisibles' que I'on peut récupérer dans un champ éditable Motif.

Suppression des caractéres blancs ' ', tabulation ' \'t' et retour chariot' \ n' . Renvoie également la longueur
de la chaine ainsi 'normalisée’.

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e el
Renvoie |l e nb de caracteres d'une chai ne sans conpter
- les bl ancs,
- |l es tabul ati ons,
- les fin de ligne,
La chai ne passee est renvoyee en enlevant |es caracteres
precedants.
Permet de savoir si un chanp est "apparement vide".
*/
int strlennor
String not /* <-> chaine a nornaliser */
) /* <- longueur de | a chaine nornalisee */

6.9.11 Longueur d'une chaine 'normalisée’ : strlennor2

Renvoie la longueur qu'aurait la chaine 'normalisée’ avec les mémes critéres que pour st r |l ennor mais sans
modifier la chaine. Sert a savoir si une chaine contient des caracteres 'signifiants'.

Interface :
e
Renvoie | e nb de caracteres d' une chai ne sans conpter
- les bl ancs,
- les tabul ati ons,
- les fin de ligne,
La chai ne passee n'est pas nodifiee
*/
int strlennor2
(
String not /* -> chaine a anal yser */
); /* <- longueur de |la chaine normalisee */

6.9.12 Contenu d'un fichier dans une chaine : filestr

Pour mettre le contenu d'un fichier dans une chaine de caractéres. Le fichier doit étre local. La chaine est
allouée dynamiquement, il est donc conseillé de la désallouer (par un f r ee() ) lorsque I'on en a plus besoin.

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeieaaaas
Lire un fichier pour le nettre dans une chai ne de caracteres
(al I ouee pour la circonstance).
*/
String filestr

(
String fed /* -> Nomdu fichier alire */
) /* <- chaine al ouee par nmalloc contenant le fichier */
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6.9.13 Copie de fichier ou répertoire entre machines

Copie d un fichier ou d un repertoire quelles que soient |a machine
de depart et |la machine de destination.

*/

String Copi er Conf
(
String Susr, /* -> User du fichier source */
String Smac, /* -> Machine du fichier source */
String srep, /* -> Repretoire du fichier source */
String sfic, /* -> Fichier source */
String Dusr, /* -> User du fichier destination */
String Dmac, /* -> Machine du fichier destination */
String drep, /* -> Repertoire du fichier destination */
String dfic, /* -> Fichier destination */
bool conf [/* -> Flag de confirmation ou non de |'ecrasenent

d' un fichier existant */

) /* <- Mesage d' erreur */

7 Les servicesdelib_asterix

7.1 Initialisation de la bibliotheque

Interface :
[ ® o e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e oo -
Initialistation de la lib _asterix et en particulier de |a bsf
- traitement des arguments non X-notif de lib_asterix
w
void Init_lib_asterix
(
i nt argc, /[* -> nb d argunent de la |igne de commande */
char **argv, [* ->liste des argunents */
String tnpdir, /* -> Prefixe du repertoire pour les fichiers
t enporaires */
W dget topw [* -> Topl evel Shel | */
)

Cette fonction faitappelal nit _Ii b_exec_ast er (). Elle ajoute juste les initialisations spécifiques a
I'environnement X-Motif comme le chargement des polices et pixmap nécessaires a la bsf.

Cette initialisation ne peut se faire que lorsque le W dget t opl evel est connu.

7.2  Quitter I'application

Pour libérer proprement les ressources allouées par | i b_ast er i x, notamment les fichiers et le répertoire de
travail, la fonction Qui tter _Ii b_asteri x() estdisponible.
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Interface :

| % o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Sortie de la lib_asterix avec suppression des fichiers tenporaires.
o
void Quitter lib_asterix
(

bool SupprRep /* -> Suppression du repertoire tenmporaire */

);

Cette fonction fait appel a Quitter _|ib_exec_aster().

7.3 Boite de sélection de fichier : bsf

Il est possible d'avoir plusieurs bsf dans une application. En générale il y aura une bsf pour effectuer les
sélections (en dialogue modal) et une ou plusieurs bsf non bloquantes (en dialogue non modal). Chaque bsf
créée est indépendante et posséde ses propres structures. Cependant le mécanisme de rémanence des
répertoires utilisés est commun a toutes les bsf de I'application.

A partir de la version 3.0 de la | i b_ast eri x la notion d'édition d'un fichier s'est étendue a I'exécution d'une
commande Unix, définie par l'utilisateur, avec comme parameétre le fichier sélectionné. Le bouton Editer est
identique mais il est surmonté d'un menu Commande... permettant de choisir une commande parmi celles
définies. Un bouton Préférence... permet d'ajouter, modifier ou supprimer une commande (dans la limite de 20).
Ces commandes sont conservées dans le fichier préférence $HOVE/ . pr ef bsf . A l'initialisation de la bsf ce
fichier est lu pour mettre a jour les structures correspondantes.

Il est possible de faire référence aux commandes Unix de la bsf en créant des listes de PushBut t on donnant le
nom des commandes. Ces listes peuvent étres intégrées dans des Pul | DownMenu ou des Opt i onMenu. Ces
listes sont mises a jour a chaque appel de la fenétre de préférences de la bsf. (Exemple : choix des différents
types d'éditeurs dans le panneau d'option d'asterix.)

A partir de la version 3.2 un nouveau mécanisme sur les répertoires rémanents est mis en place. Deux types de
répertoires sont maintenant pris en compte dans la rémanence : les répertoires 'fixes' et les répertoires 'volatils'.
Les répertoires fixes sont positionnés en téte du menu Répertoire ..., et ils sont en inverse vidéo (blanc sur fond
noir). lIs ne changent pas de position quand on les invoque. Les répertoires volatils correspondent a la
rémanence des versions précédentes. A chaque fois que I'on utilise un répertoire il est conservé. S'il existait
déja il passe en premiere position, sinon il est inséré en premiére position et les autres répertoires sont décalés
vers le bas. S'il n'y a plus de place (15 + $HOVE) le répertoire le plus ancien disparait. Pour définir les répertoires
fixes il faut utiliser la fenétre de définition des préférences de la bsf (bouton Préférences ...). Le choix d'une
machine fait apparaitre la liste des répertoires associés. Par les mécanismes habituels (Ajouter, Modifier,
Supprimer) on peut mettre la liste a jour. Pour que les modifications soient prises en compte il faut valider (avec
le bouton du méme nom) pour chaque machine. Il est possible de réarranger la liste avec les boutons ‘A’ et '[1"
qui décalent la sélection d'une position. Le bouton Enregistrer sauvegarde dans le fichier $HOVE/ . pr ef bsf les
modifications validées et la liste des répertoires de la machine courante si lI'application ne gére pas ces
informations. Les répertoires fixes et volatils peuvent étres mélangés dans la liste, mais lorsqu'ils sont intégrés
dans le menus Répertoire... de la bsf les répertoires fixes sont regroupés en téte.

Par défaut les commandes Unix et les répertoires rémanents sont conservés dans le fichier de préférence de la

bsf ($HOVE/ . pr ef bsf ) pour toutes les applications utilisant | i b_ast eri x. Cependant | i b_ast eri x permet

a l'application de conserver ces informations dans son propre fichier de préférences a travers quelques utilitaires
(cette solution est adoptée par asterix).

Pour le paramétrage de I'impression voir [bib1].
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7.3.1 Création et appel d'une bsf en dialogue modal

Creation des differents widgets lies a une boite de selection

Initialisation pour la bsf nmais egal ement pour |lib_asterix :

initialisation des polices de caracteres

Interfaces :
/-k
de fichier nodal e.

- initialisation des curseurs
- creation du dialogue d'inpression
- creation du dialogue d alerte
- creation du dialogue dinfornation

*/

W dget Creat eBSF

Crée les structures de données pour une bsf et renvoie le Widget alloué.

[* -> ApplicationShell */

avec initialisation de
renvoi e | es nenes paranetres nodifies.

BSF a afficher en nodal
Titre du shell

Machi ne

User

Repertoire

Fi chi er

Nom de | ' editeur

Nom de | 'action de la fsb
Filtre sur les fichiers
Mode d' affichage du |s
Titre de la Selection
VRAI si

(
W dget appSh
)
/-k
Affiche | a bsf wBSF en di al ogue nodal
ses paranmetres et
*/
bool ShowBSFnodal
(
W dget wBSF, [* ->
String tit, [* ->
String nmac, [* <->
String usr, [* <->
String rep, [* <->
String fic, [* <->
String nEdi, [* ->
String nAct, [* ->
String fil, [* <->
String aff, [* ->
String tsel [* ->
) [* <
*/
tit :titre du Widget Shell de la bsf
mac : machine sélectionnée
usr : user sélectionné
r ep : répertoire sélectionné (si vide = $HOVE)
fi c : fichier sélectionné

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

un fichier ou reptoire est sel ectionne

nEdi : nom de I'éditeur associé (parmiles commandes Unix définies dans le fichier . pr ef bsf sila

commande n'est pas définie c'est la premiere commande de la liste qui est utilisée)

nAct : nom de l'action de la bsf (bouton OK)

fil :filtre Unix pourlel s, le fi nd ou le gr ep (= expression réguliere)
af f : mode d'affichage du | s (parmi Dat e -classé du plus récent au plus ancien- ou Nom -par ordre
alphabétique-)

tsel

: label du champ fichier sélectionné
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7.3.2 Creéation et appel d'une bsf en dialogue non modal

Interfaces :
e
Creation des differents widgets lies a une boite de selection
de fichier non nodal e (Autonone)
Initialisation pour la bsf mais egal enent pour lib_asterix :
- initialisation des curseurs
- initialisation des polices de caracteres
- creation du dial ogue d'inpression
- creation du dialogue d alerte
- creation du dialogue dinfornmation
*/
W dget Creat eBSFA
(
W dget appSh /* -> ApplicationShell */
)
e
Affiche la bsf wBSF en di al ogue non nodal avec initialisation
de ses paranetres.
*/
bool ShowBSFnm
(
W dget wBSF, /* -> BSF a afficher en nodal */
String tit, /* -> Titre du shell */
String nac, /* -> Machi ne */
String usr, /* -> User */
String rep, /* -> Repertoire */
String fic, /* -> Fichier */
String nEdi, /* -> Nomde |'editeur */
String nAct, /* -> Nomde |'action de la fsb */
String fil, /* -> Filtre sur les fichiers */
String aff, /* -> Mode d'affichage du Is */
String tsel /* ->Titre de la Sel ection */
)

Il est a noter ici que, le dialogue n'étant pas modal, la derniére sélection effectuée par la bsf affichée ne peut
étre retournée. Ces informations sont quand méme conservées dans les structures de la bsf et I'on peut les
récupérer pour réafficher la bsf avec son dernier contexte grace a la fonction Get RenBSF.

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eedeeaaas
Renvoi e | a remanence de |a BSF dont |le Wdget Shell est wBSF.
s
voi d Get RenBSF
(
Wdget wBSF, /* -> Wdget Shell de la BSF */
String usr, [/* <- User selectionne */
String mac, /* <- Machine sel ectionnee */
String rep, /* <- Repertoire selectionne */
String fic, /* <- Fichier selectionne */
String fil /* <- Filtre */
)
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7.3.3 Commandes de lancement des éditeurs (jusqu'en 2.2)
Jusqu'a la version 2.2 les commandes de lancement des éditeurs sont par défaut :

char CMDxedit[ 1024] "xedit -fn Courierl2 ";
char CMDvi [ 1024] = "xterm-sb -e vi ";

char CMDenacs[ 1024] = "emacs ";
char CMDtextedit[1024] = "textedit ";
char CMDsedit[ 1024] = "asedit ";

L'intialisation est effectuée dans | i b_ast eri x. h, mais il est bien évidemment possible de changer les
commandes a tout moment.

7.3.4 Les commandes Unix de la bsf et les listes de PushBut t on associées

Il n'est possible de définir que 20 commandes au maximum.

7.3.4.1 Gestion des listes de PB

Une application ne peut contenir que 24 listes de ce type. Pour chaque bsf créée il faut 2 listes : une pour la bsf
principale et une pour la bsf de copie.

Comportement de cette liste : elle est mise a jour apres chaque appel a la fenétre des préférences de la bsf. Si
elle est utilisée dans un contexte Opt i onMenu, l'act i vat eCal | back des PushBut t on de la liste met a jour
les structures de I'Opt i onMenu en conséquence. Si l'on donne le W dget - i d d'un PushBut t on, son | abel
est mis a jour par l'act i vat eCal | back des PushBut t on de la liste. Aprés une mise a jour, pour chaque liste,
si la commande précédemment sélectionnée existe encore dans la liste elle reste la commande sélectionnée,
sinon c'est la premiere commande de la liste qui devient la commande courante.

7.3.4.2 Création d'une liste

Creation d' une liste de comuandes Unix |iee au necani sne de |a BSF
pour etre utilise dans |'application.
Renvoi e un identificateur pour referencer le structure cree.

*/
i nt InitPBprefBSF
(
W dget wpm /* wi dget parent */
W dget wom /* widget OM */
Wdget wedit
)
7.3.4.3 Sélection d'une commande Unix d'un Opt i onMenu a partir de son nom
22
ActivateCal | back de | a commande ncnd de |la structure id de commandes Uni x
| i ees au nmecani sne BSF.
w
voi d acti vePBcnmdUni x
(
i nt id, /[* -> ldentificateur de la liste de PB */
W dget wom [* -> OptionMenu associ e */
String ncnd /[* -> Nom de | a commande Uni x associ ee */
)
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7.3.4.4 Récupération du nom d'une commande Unix sélectionnée avec un Opt i onMenu

| % o L L L L e o o e e e e e e e e e e il
Renvoie | e nomde | a comande Uni x sel ectionne dans |' QptionMenu d' une
liste de PB associ ee au necani sne des BSF.

s
String histori queOvendUni x
(
i nt id, /* ->identificateur de la liste des PB */
W dget wom /* -> OptionMenu concerne */
); /* <- Nomde | a conmande Uni x sel ecti onnee */
7.3.45 Appel de lafenétre des préférences de la bsf
2
Afficher, en dialogue nodal, les preferences de |a bsf.

Renvoi e VRAI si les nodifications ont ete enregi strees dans

$SHOVE/ . pr ef bsf
et les nodifications reportees dans | es OptionsMenus et |es Pull DownMenu
lies a ce nmecanisne.

*/
bool ShowPr ef BSF(voi d);

7.3.5 Conservation des commandes Unix et des répertoires rémanents par
["application.

Les informations concernées doivent étres mises dans un fichier & mots-clés de la forme :
"mot clé : valeur’

Si I'application ne possede pas ce type de fichier de préférences il est possible d'en créer un pour l'occasion.
7.35.1 Prévenirlib_asterix

Il faut indiquer al i b_ast eri x que I'on prend en charge la sauvegarde pour ne pas prendre en compte le
fichier SHOVE/ . pr ef bsf a l'initialisation et surtout pour ne pas I'écraser lors de la sauvegarde. Cette
déclaration doit étre faite apres l'initialisation de | i b_asterix :Init_lib_asterix().

Pour que |'application puisse declarer qu' elle gere |les repertoires
remanents et |es commandes Uni x dans son fichier de preferences.

*/
voi d AsGestionPrefBSF( void );
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Lecture des informations

Lecture des conmmandes Uni x pour | a bsf dans un fichier de preferences.
M se a jour des structures correspondantes.
Appel ee lorsque |'on rencontre le not cle 'Definition des comandes Uni x

Le fichier est lu jusqu au not cle 'Fin definition des conmandes Uni x

*/
voi d AsLireCrdUni x
(
FILE *fl [* ->identificateur du fichier de preferences */
)
| % o L L e o e eeieiaoo-.
Lecture des repertoires renanents pour |a bsf dans un fichier
de preferences.
M se a jour des structures correspondantes.
Appel ee lorsque |'on rencontre le not cle 'Repertoires remanents :'
Le fichier est lu jusqu au not cle '"Fin repertoires remanents :
w
voi d AsLireRepRem
(
FILE *fl [* ->identificateur du fichier de preferences */
)

Sauvegarde des informations

Ecriture des repertoires remanents de |la bsf dans un fichier
de preferences.

*/
voi d AsEcri reCndUni x
(
FI LE *fl /[* ->identificateur du fichier de preferences */
)
X o o e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaaas
Ecriture des repertoires remanents de |la bsf dans un fichier
de preferences.
s
voi d AsEcrireRepRem
(
FI LE *fl [* ->identificateur du fichier de preferences */
)
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7.4  Exécuter une commande systéme interruptible : sysi nt ()

Les outils d'asterix utilisent tous cette fonction a chaque fois qu'une commande systéme est potentiellement
bloquante (I s en présence de montage NFS, r cp, r sh) ou une commande longue (f i nd ou gr ep récursif).
Pour I'utiliser en dehors de la bsf et du suivi des jobs il faut définir dans l'interface un bouton Interrompre.

7.4.1 Bouton Interrompre

Ce bouton n'apparait que le temps de I'exécution de sysi nt () . Aucune action sur un autre bouton n'est
possible tant que celui-ci est visible (les événements X sont consommés). |l peut y avoir plusieurs boutons
Interrompre dans l'application. A un instant donné un seul bouton Interrompre est actif. En général lorsque I'on
affiche une fenétre ayant ce type de bouton, on déclare ce bouton courant (Def W nt ). Lorsque I'on ferme cette
fenétre il faut rendre ce bouton inactif pour gqu'un autre bouton Interrompre prenne le relais (Undef W nt ).

L'événement d'interruption est détecté a partir d'un événement de type KeyRel ease dans le W dget
Interrompre.

7.4.1.1 Définir le bouton interrompre courant DefWint()

Peut se faire lors de la création du bouton pour la fenétre principale de I'application ou lors du popupCal | back
pour une fenétre qui n'est pas toujours affichée.

Interface :
| % L L L e e e e e e e e e edeialoloo-.
Definir | e bouton interronpre courant.
s
voi d Def W nt
(
W dget wid /* -> Wdget du nouveau bouton Interronpre courant */
)

7.4.1.2 Rendre inactif un bouton interrompre Undef W nt ()

A faire lorsque I'on masque une fenétre contenant un bouton Interrompre rendu courant par Def W nt (lors du
popdownCal | back ).

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eedeaaaas
Annul er | e bouton interronpre courant et revnir au precedent.
*/
voi d Undef W nt

(
Wdget wid /* -> bouton Interronpre a rendre inactif (depiler) */

);
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7.4.1.3 Exemple de déclaration de bouton Interrompre dans la fenétre principale
de lI'application

Dans l'interface, a la création du bouton, il faut appeler les fonctions suivantes :
Def W nt (W dget _du_bouton);/* Pour signaler que | e bouton interronpre courant
*/
/* est celui-ci */
Exemple de définition d'un bouton Interrompre avec XFM :
xf mCr eat eCal | back =
function None Def Wnt (W dget);
Def Wnt (sel f);

width = 102

hei ght = 35

hi ghl i ght Thi ckness = 0

| abel String = Interronpre

7.4.2 Lafonction sysint ()

Exécute une commande systéme en Bourne Shell avec possibilité de I'interrompre. Si le paramétre - bavard a
été transmis a l'application, la commande exécutée est envoyée dans une fenétre de texte avec ascenseur. Si
aucun bouton Interrompre n'a été défini c'est la commande syst en{() qui est utilisée. Sinon la commande est
exécutée apres un vf or k. Tant que la commande n'est pas finie et que I'on a pas cliqué dans le bouton
Interrompre, le processus pére attend la terminaison du processus fils. Toutes les actions X sur les boutons
autres que Interrompre sont consommeées (pour ne pas avoir a gérer la cohérence des actions qui seraient
"bufferisées").

Jusqu'a la version 2.3 l'interruption était détectée a l'aide de la variable globale i nt er r onpr e mise a jour dans
lacti vat eCal | back du bouton. Celle-ci n'est plus utilisée, mais si elle existe, elle ne nuit pas au bon
fonctionnement du mécanisme.

Cette fonction tient compte de deux arguments transmis a I'exécutable :

e -bavard qui permet de renvoyer I'écho dans un fenétre des commandes Shell exécutées via la
fonction sysi nt (),
e -noexec qui permet de ne pas exécuter les commandes Shell exécutées via la fonction sysi nt () .
Interface :
X o o e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Lance une commande shell avec possibilite de |'interronpre.
Pour cela a besoin de connaitre un Wdget bouton d'arret
d' urgence.
*/
int sysint
(

String cmdstring /* -> commande a sourmettre en Bourne Shell */

);

Renvoie 0 si la soumission de la commande s'est bien passée et 1 sinon. (Ce code de retour n'est pas le code
de retour de la commande elle méme comme pour la fonction syst ent() .)

Manuel de Descriptif Informatique Fascicule D1.03 : HI-75/01/005/A



COde_AStel‘ ’ Version 5.0

Titre : Lancement d’'une exécution et réutilisation des outils d’asterix Date : 02/04/01
Auteur(s) : J.P. LEFEBVRE, C. MASSERET clé: D1.03.01-C Page: 36/52

7.4.3 Détection des erreurs : errshel | RSH()

Pour détecter les erreurs d'une commande systéme soumise depuis un programme C il faut analyser les
messages envoyés dans st der r . Lorsque, dans une commande systéme, on redirige st der r dans un fichier,
la fonction er r shel | RSH() permet d’analyser ce fichier pour déterminer si la commande s’est mal passée. Si
le fichier dans lequel on a redirigé st der r n’est pas vide la fonction renvoie VRAI et la premiére ligne du fichier.
Cette fonction détecte en plus le message sur un mot de passe périmé sur le Cray depuis Unicos 8.0 (il n'y a
pas encore d'équivalent sur cl ast er ). Si un mot de passe est périmé, la fonction propose de le changer (via un
r1 ogi n) sil'on n'utilise pas | i b_ast eri x dans le cadre d'ASURE. Si I'on utilise ce mécanisme avec ASURE, il
n'est pas possible d'effectuer directement un r | ogi n, il faut effectuer une connexion avec un authentifieur.
Dans ce cas l'utilisateur est prévenu par un message dans une fenétre popup.

Interface :
e
Renvoie VRAlI si le fichier tnmperr est non vide et faux sinon
Si ce fichier est non vide sa preniere |igne est recopiee dans
la variable err.
pour tester si |le not de passe est perine
et envoyer une connexi on pour changer |e not de passe si |'on utilse pas
ASURE.
*/
bool errshel | RSH
(
String err, /* <- contenu de la prenmiere ligne du fichier tnperr */
String nac, /* -> machi ne destination du rsh */
String usr, /* -> user destionation du rsh */

String ficerr /* -> nomdu fichier dans |lequel stdout a ete redirige */

);

Renvoie VRAI sifi cerr estnon vide et FAUX sinon.

7.5 Suivi des jobs sur la machine d'exécution

Cette solution pour voir évoluer I'exécution des jobs sur la machine d'exécution nécessite un répertoire sur
station qui va contenir la liste des jobs gérés par le suivi et les fichiers de résultat qui sont associés
(FLASH_STATI ON).

Jusqu’'a la version 3.1 ce mécanisme était intégré dans I'application. Un job soumis par une autre application
n'était pas pris en compte.

Depuis la version 3.2 c’est une application autonome (asjob) qui peut étre utilisée par plusieurs applications
simultanément. Pour conserver l'intérét de cette fonctionnalité, il est souhaitable que toutes les applications
utilisent le méme répertoire flasheur sur station ($HOVE/ f | ash_Ast er).

Pour une utilisation avec soumission de passages du Code_Aster seuls l'initialisation et I'affichage de la fenétre
de suivi de jobs sont a utiliser. Les fonctions de construction de scripts et de soumissions pour le Code_Aster
intégrent I'utilisation du mécanisme de suivi. Pour les autres utilisations il faut, en plus, signaler a chaque fois
gu'un nouveau job est a prendre en charge et renvoyer les informations attendues par le suivi des jobs dans des
fichiers dans FLASH_STATI ON. La communication entre les applications qui soumettent des jobs et I'application
de suivi est assuré par les mécanismes du serveur X (positionnement d'atomes et émission d'événements X).
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7.5.1 Initialisation, création de la fenétre de suivi

Avec la fonction suivante :

02/04/01
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| % C L L e e o e edeieiooo-.
Creation de |a fenetre de suivi des jobs. et Initialisations
i nherentes a cette fonctionnalite, avec acces aux paranetres de
connexi on.
Creation du repertoire flasheur sur station.
*/
bool AsCreat eSui vlobTenpo
(
String rep_flash station, /* -> Repertoire flasheur sur station
avec chemn en absolu ou par rapport
a $HOME.
*/
bool attente, /[* -> Flag d' attente ou non de la fin de la
connexi on.
*/
i nt nbMaxEssai Connex, /* -> nb max. d'essais de connexion.
*/
i nt nbMaxEssai Phase, /[* -> nb max. d'essais par phase.
*/
i nt del ai Essai [* -> delai d attente (en s) entre chaque
phase.
*/
); /* <- VRAl si l|la connexion est etablie.
*/

Cette interface donnant acceés aux parametres de la tentative de connexion est utilisable a partir de la version
3.6. Pour conserver la compatibilité, ou si I'on ne veut pas modifier les parameétres par défaut, I'ancienne

interface est conservée. Les valeurs par défauts des nouveaux paramétres sont :

. nbMaxEssaiConnex=10,
* nbMaxEssaiPhase=5,
. delaiEssai=1.

Creation de la fenetre de suivi des jobs et initialisations
i nherentes a cette fonctionnalite.

*/
voi d AsCreat eSui vJob
(
String rep_flash_station, /* -> Repertoire flasheur sur station
*/
bool attente /[* -> Attente ou non de la fin de
I"initialisation de asjob
*/
)

L'application essaye de communiquer avec une application de type asjob ayant le méme répertoire flasheur sur
station et utilisant le méme DISPLAY X. S'il n'y a pas d'application correspondant a ces criteres, une application
asjob est lancée ('asjob -rep_flash rep_flash_stati on’). Sil'application est utilisée avec les

possibilités r cp/r sh d’ASURE les paramétres adéquats sont transmis a asjob.
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Si le répertoire n'existe pas il est créé avec nkdi r (donc sur un seul niveau). L'application asterix utilise le
répertoire $HOVE/ f | ash_Ast er . Pour conserver l'aspect universel de ce suivi de jobs sur le serveur Aster, il
est conseillé d'utiliser ce répertoire pour toutes les applications faisant appel aux services d'asjob.

Pour ne pas allonger l'initialisation de I'application, il est possible de ne pas attendre la fin du lancement d’asjob
et l'initialisation compléete de la communication entre les deux applications en positionnant le paramétre

at t ent e a FAUX. Dans ce cas la communication n’est réellement établie que lorsque I'on soumet un job ou que
I'on demande la fenétre de suivi. Pour éviter d’avoir plusieurs applications asjob en méme temps, un mécanisme
‘anti-rebond’ est mis en place. Il n'est pas possible de lancer, dans la méme application, deux fois asjob a moins
de 6 secondes d'intervalle.

7.5.2 Afficher lafenétre de suivi

Si aucune application asjob avec les bonnes caractéristiques n'est détectée, elle est lancée. Sinon la fenétre de
suivi est affichée (dé-inconifiée).

Avec la fonction suivante :

Affichage de la fenetre de suivi des jobs.

*/
voi d AsShowSui vJob( void );
7.5.3 Ajouter un job a gérer par le suivi
Si aucune application asjob avec les bonnes caractéristiques n'est détectée elle est lancée.

Cette fonctionnalité n'est a utiliser que lorsque I'on se sert du suivi pour des jobs non Aster ou non soumis avec
la fonction AsSubaFi cUni c() .

A partir de la version 3.2 de | i b_ast eri x le parameétre or i gi ne est ajouté (pour le suivi des utilisations du
Code_Aster). Pour éviter toute confusion le nom de cette fonction a changé (AddJob() -> AsAddJob()).

Interface :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeieeaaas

Inserer un job en fin de la liste chainee des jobs.

Increnenter le nb de job non finis.
s
String AsAddJob

(

i nt num /* -> num NQS du job */

String nom /* ->nomdu job */

String usr, /* -> user d'execution */

String nac, /* -> machi ne d' execution */

String fic, /* ->nomde fichier pour le tail (suivi interactif du
job) */

i nt tpi, /* ->tenps initial demande */

String date, /* -> date soumission jj/miaa */

String heure, [/* -> heure soum ssion hh:mmss */

String origine /* -> application d' origine */

) /* <- message d'erreur a |la sounission */

Cette fonction peut renvoyer un message d'erreur si elle détecte une anomalie. Dans le cas contraire elle
renvoie une chaine vide (' \ 0" ).
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7.5.4 Les fichiers que le job doit envoyer sur le flasheur station

Uniquement lorsque I'on utilise le suivi pour des jobs non Aster. Le suivi des jobs détecte la fin d'un job soit en
interrogeant le gestionnaire de batch sur la machine d'exécution, soit en détectant I'existence du fichier
FLASH_STATI ON/ nonj ob. dn®i d . Lorsque la machine d'exécution répond que le job ne tourne plus, le suivi
des jobs va chercher, pour mettre a jour sa liste, les fichiers suivants :

e« FLASH_STATI ON nonj ob. dn®i d qui doit contenir le diagnostic du job,
e FLASH_STATI ON nonj ob. m*®i d qui doit contenir les messages du job.

Pour suivre de maniére interactive le déroulement du job, le script doit renvoyer, dés que cette information lui est
connue, le répertoire de travail dans lequel arrive le fichier de message dans le fichier :

e FLASH_STATI ON nonj ob. t n°i d qui doit contenir le nom du répertoire temporaire.

7.5.5 Sauvegarde des informations du Suivi des Jobs

Les informations du Suivi des Jobs sont stockées en mémoire centrale sous la forme d'une liste chainée. Le
contenu de la liste est sauvegardé dans le fichier FLASH_STATI ON/ . f | ashj ob lorsque I'on quitte I'application
de suivi des jobs et a chaque ajout ou suppression de job dans la liste.

7.5.6 Fermer l'application asjob a partir d'une autre application.

Normalement quand on sort de l'application qui communique avec asjob, asjob reste actif. On peut néanmoins
envoyer un message a asjob pour que I'application se termine et ainsi coupler la fin de son application avec la
fin d'asjob.

Interface :
voi d AsQui t Sui vJob( void );

7.6 Soumission d'une étude Aster

Les jobs créés par | i b_ast eri x utilisent le suivi des jobs. Cela implique d'avoir initialisé le suivi des jobs avant
la premiére soumission : AsCr eat eSui vJob() [87.5].

Toutes les fonctions de soumission d'une exécution Aster de | i b_exec_ast er [86.7] sont appelables dans le
contexte | i b_ast eri x. Elles ont juste un comportement différent (couplage avec asjob, bouton Interrompre,

).
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7.7 Fenétre de confirmation
La fenétre de confirmation Motif n'est pas idéale a utiliser pour deux raisons :
» il n'est pas possible de changer la couleur des boutons (ce sont des Gadget ),
* le seul moyen de sélectionner un bouton comme étant l'action par défaut est de le faire a la création de

la fenétre (il faut donc créer le W dget a chaque utilisation).

Pour remédier a cela, la bibliotheque | i b_ast er i x propose un W dget appelable de deux fagons différentes
selon que I'on veut que I'action positive ou négative soit I'action par défaut.

Interface avec le bouton Oui par défaut :

| % o L L e e e e e e e e ed il
Afficher, en dialogue nbdal, une boite d' alerte avec | e bouton Cui
sel ecti onne par defaut.
s
bool ShowAl ert eCui
(
String titre, [/* ->titre du shell */
String nsg /* -> message a afficher */
); /* <- VRAlI si confirnmation avec |le bouton Qui */
Interface avec le bouton Non par défaut :
| % o L L e e o o e e e e e e e ededaloloo-.
Afficher, en dialogue nodal, une boite d' alerte avec | e bouton Non
sel ecti onne par defaut.
s
bool ShowAl ert eNon
(
String titre, [/* ->titre du shell */
String nsg /* -> message a afficher */
); /* <-  VRAlI si confirnation avec |e bouton Qui */

Ces fonctions renvoient VRAI si l'action choisie est Oui et FAUX si I'action choisie est Non.

7.8 Edition

Mise a disposition des utilitaires pour 'éditer’ des fichiers sur n'importe quelle machine. Les commandes utilisées
sont définie dans le fichier $HOVE/ . pr ef bsf ou dans le fichier de préférence de I'application. En général on ne
récupére pas de message d'erreur lorsque cela se passe mal (quand la commande n'est pas trouvée par

exemple) car la commande est lancée en 'backgr ound'.

Si la commande n'est pas définie c'est la premiére commande de la liste qui est utilisée.
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7.8.1 Editer un fichier

Interface :

[ ® o e o o e e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e oo
Envoie |la comande d' edition CVD... pour un editeur donne
sur n'inporte quelle machine.
En gal pas de retour d' erreur car |ancenent en background.

*/

String Editer
(
String edi, /* -> Nomediteur parm : sedit xedit vi emacs textedit */
String mac, [/* -> Machine du fichier a editer */
String usr, [/* -> User du fichier a editer */
String rep, [/* -> Repertoire du fichier a editer

Si vide c'est $HOVE */

String fic [* -> Nomdu fichier a editer */
); /* <- Message d' erreur */

7.8.2 Editer tous les fichiers "éditables" des profils

Pour éditer tous les fichiers ayant le 'flag' E (éditable) dans un profil d'étude et un profil d'exécution (et de
maniére plus générale dans un ou deux profils). Une session éditeur est lancée sur les trois premiéres machines
trouvées dans le(s) profil(s) (pour éviter la multiplication des fenétres). Cette fonction n'a de sens qu'avec un
éditeur multifichier (sedi t , emacs, vi ). Sil'on utilise un éditeur n'existant pas sur toutes les machines, la
commande d'édition sur cette machine n'est pas prise en compte (il n'y a pas de message d'erreur car la
commande est en ‘backgr ound").

Interface :

s

Lance une session d' editeur pour tous les fichiers a editer

d un profil d etude et d un profil d'execution. Une session

par machi ne avec au plus 3 sessions.

Pas de retour d'erreur car |lancenent en background.
w
voi d Tout Editer

(

PTDescFic *RacE, /* -> Racine de la liste Et ude */

PTDescFic *RacX, /* -> Racine de la liste Exec */

String edi [* -> Nom Editeur utilise parm

sedit xedit vi ermacs textedit */
)
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7.9 Fenétre de visualisation de texte

Mise a disposition d'une fenétre affichant, en dialogue modal, un texte dans une fenétre avec ascenseur et avec
la possibilité d'imprimer le texte a partir de la boite d'impression de la bsf.

Création de la fenétre :

*/
void CreateVisulnfo
(
W dget appsShel | /* -> Application Shell */
)
Affichage de la fenétre :
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eedeeaaas
Afficher, en dialogue nodal, un texte dans une srcolled wi ndow avec
possibilite d'inpression.
s
voi d ShowVi suText e
(
String titre, /* ->Titre de la fenetre */
String Linf, /* -> texte du | abel au dessus du texte */
String txt /* ->texte a afficher */
)

7.10 Quelques utilitaires en vrac

7.10.1 Versiondelib_asterix
Pour connaitre la version de la librairie utilisée.

Interface :
String Version |ib _asterix( void );

7.10.2 Nom de l'item courant d'un option-menu : historiqueOM

Renvoie le nom du W dget de l'item courant d'un opt i on- menu.

Interface :
| % o L L L e e e o e e e e e e e e ee il
Renvoi e | e nom du derni er Wdget clique dans un option-nenu
s
String histori queOM
(
W dget wom /* -> Wdget de |'option-menu */
); /* <-  Nom du Wdget selectionne dans |'option-nenu */

Manuel de Descriptif Informatique Fascicule D1.03 : HI-75/01/005/A



COd e_ASter : Version 5.0

Titre : Lancement d’une exécution et réutilisation des outils d’asterix Date : 02/04/01
Auteur(s) : J.P. LEFEBVRE, C. MASSERET clé: D1.03.01-C Page: 43/52

7.10.3 Choisir un item d'un option-menu : activeClick

Pour sélectionner un item dans un opt i on- menu et activer l'action correspondante.

Interface :
X o o e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaaas
Mettre a jour un option-menu a |'item donne.
s
voi d activedick
(
W dget wom [* -> Wdget de |'option-nmenu */
Wdget witem /* -> Wdget de |'itema activer */
)

7.10.4 Imprimer une chaine de caracteres : ImprString

Ecrit la chaine de caractéres dans un fichier temporaire et affiche la boite d'impression de fichier de la bsf.

Interface :
| % C L L e e deieiooo-.
I mprinmer une chaine de caracteres en utilisant |a fenetre de choix
de la destination (inprimnte) et du fornmat de | a BSF.
w
void InmprString
(
String str [* -> chaine a inpriner */
)

7.10.5 MAJ d'une ressource XmNlabelString

Avec création et libération de la chaine Xnt r i ng indispensable a I'opération.

Pour affecter proprement un label String a partir d un String
(avec liberation de |la nenoire du Xntring).

*/

void Set N abel String
(
W dget w, [* -> Wdget possedant une ressource | abel String */
String str /* -> Chaine a nettre dans le |abel String */
)

7.10.6 Récupération d'une ressource XmNlabelString

Pour recuperer proprenent un |abel String d' un W dget
(avec liberation de |la nenoire du Xntring).

*/

void Get N abel String
(
W dget w, [* -> Wdget possedant une ressource | abel String */
String str /* <-> label String recupere */
)
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7.10.7 Affichage du curseur montre dans une fenétre
| ® o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e el
Affiche | e curseur Montre (i mmedi at enent)
s
voi d tenmpoM
(
Wdget wd /* -> Wdget auquel il faut appliquer le curseur Montre */
)
7.10.8 Retour a un curseur normal
voi d UnDef Cur
(
Wdget wid /* -> ldentificateur de la fenetre */
/*2‘**************************************************************/
/* Positionne |l e curseur par defaut de la fenetre */
/****************************************************************/
8 Exemple d'utilisation
8.1 Exemplepourlib _exec_aster

Exemple d'utilisation de | i b_exec_ast er, avec une application qui soumet un profil d'étude a partir d'un nom
de fichier donné sur la ligne de commande (- pr et).

| * BHHHHH TR HH TR H T H PR H S TR H TR H T R H R
#

Exenple d'utilisation de |lib_exec_aster pour sounmettre une execution

sur un serveur Aster a partir d un fichier profil d'etude asterix.
HERHHHHH TR HH TR H T H P TR H TR H T H R H R
#*/

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>

#include <lib_exec_aster. h>

static void sortie(int status);
static void usage(char *nc);

mai n (int argc, char **argv)
{

int status=0;

char *nf p=0;

char *nc=0;

char *nonod=0;

char* err;

int nunl D

printf("Version de |la bibliotheque |lib_exec_aster :%\n\n",
Version_lib_exec_aster());
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ey
nc=AsGet NomAppl i ();
while (*argv) {
if (strcmp(*argv,"-pret") == 0) {
ar gv++;
if (*argv) nfp=strdup(*argv);
el se {
fprintf(stderr,"err:%: Il manque |l e nomdu fichier profi
d' étude\ n",
nc);
sortie(l);
}

}
else if ((strcnp(*argv,"-help") == 0) || (strcnp(*argv,"-h") == 0) |
(strcnmp(*argv, "-aide") == 0) ) {
usage(nc);
sortie(0);
}
ar gv++;
}
if (! nfp) {
fprintf(stderr,"err:%: Il manque |l e nomdu fichier profi
d' étude\n", nc);
usage(nc);
sortie(l);

ey
err =AskExecFi cProfil (nfp, "EXEC ASTER', (String)O0, (String)O0, &um D) ;
if (num D == 0) {
if (err) {
fprintf(stdout,"%:err %\n",nc,err);
free(err);
}
el se {
fprintf(stdout,"%:err ???2\n",nc);
}
sortie(l);
}
el se {
fprintf(stdout,"%:%\n",nc,err);free(err);
fprintf(stdout,"%:Num Job: %\ n", nc, num D);
fprintf(stdout,"%: Flasheur |ocal:%\n", nc, AsGet Fl ashStation());
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fprintf(stdout,"%: Fl asheur exec :%\n", nc, AsGet Fl ashExec());
}
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X o o e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaa-
Sortie
e
sortie(status);
}
X o o e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeaaas
Sortie de |'application, liberation des ressources
e
static void sortie(int status)
{

Quitter_lib_exec_aster(VRAl);
exit(status);

}

X o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaas
Affichage des paranetres reconnus par |'application

e

static void usage(char *nc)

{

fprintf(stderr,"\nusage : % -pret fichier_profil_d_etude [paranetres
lib_exec_aster]\n",nc);

}

8.2 Exemplepourlib asterix

Exemple de programme principal d'une application dont la partie interface est réalisée avec XFM. Utilisation de
deux bsf (une modale et une non modale), de la fenétre de visualisation d'un texte et du suivi des jobs.

D R s e e R e R e e s s e e e g
#

Exenple d' utilisation de lib_asterix
HABHHGHHAA RS HHA B RR P HAR B RHHGHAR AR R A RS HA R RN AR R R AR
#/

#i ncl ude <stdi 0. h>
#i ncl ude <Fm h>

#include <lib_asterix. h>
W dget FnCreat eexenpl e();

W dget wBSFnodal e; /* Wdget de |l a BSF nodal e */
W dget wBSFnm /* Wdget de |la BSF non nodale */
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W dget Get wBSF()

/*************************************************************/

/* Pour communi quer | e Wdget de | a BSF npdal e créé dans */
/* e main de |'interface de |'exenple */
/*************************************************************/
r et ur n( wBSFnodal e) ;

W dget Get wBSFnmn()

/*************************************************************/

/* Pour communi quer | e Wdget de | a BSF non nodal e créé dans */

/* le main de |'interface de |'exenple */
/*************************************************************/
retur n(wBSFnm ;

voi d sortie(int status)

{

/* Envoyer un message a asjob pour terminer |"application */
AsQui t Sui vJob();

Quitter _lib_asterix(VRAl);

exit(status);

}

mai n (argc, argv)
int argc;

char **argv;

{

W dget toplevel;
W dget appsShel |

printf("Version de la bibliotheque lib_asterix
18\ n", Version_lib_asterix());

/* Initilisation sans creation de w dget */
toplevel = Fmnitialize("zz","zz", NULL, O, &ar gc, argv);

-*/

ey
while (*argv) {
if ((strcrmp(*argv,"-help") == 0) || (strcnp(*argv,"-h") == 0) |
(strcnp(*argv,"-aide") == 0) ) {
sortie(0);
}

ar gv++;
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}
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/* Creation de |"'application shell de I'IA */
appShel | =FnCr eat eexenpl e("ex_li b_asterix", topl evel , NULL, 0);

/* Creation du suivi de job */
AsCr eat eSui vJob("fl ash_Aster", FAUX) ;

/* Creation des BSF */
wBSFnodal e=Cr eat eBSF( appShel | ) ;
wWBSFnm=Cr eat eBSFA( appShel 1) ;

/* Creation d une fenetre de visualisation de texte */
Cr eat eVi sul nf o(appShel |);

/* Main Event Loop */
Frioop() ;

}

9 Différences d'utilisation avec les versions antérieures

9.1 Aveclaversionl1l.1

Pour pouvoir changer la librairie | i b_ast er i x sans avoir besoin de recompiler I'application (ce qui est un des
buts recherchés) deux points nécessitant des modifications par rapport a I'utilisation de la version 1.1 de
i b_asterix ontété changés :

» lavariable globale VERSI ON_LI B_ASTERI X n'existe plus, elle est remplacée par la fonction
Version_lib_asterix(),

e il n'est plus nécessaire de précéder l'inclusion du fichier | i b_ast eri x. h par #defi ne | Nl T_DEF
dans le fichier contenant le programme principal de I'application.

9.2 Avec laversion 2.2

Extension de la notion d'édition a la notion d'exécution d'une commande Unix avec comme parameétre le fichier
sélectionné. Ces commandes Unix peuvent étre redéfinies par Il'utilisateur et sont conservées dans le fichier
$HOVE/ . pref bsf . De ce fait les variables globales CVD. . . . ne sont plus utilisées pour I'appel aux éditeurs.

9.3 Avec laversion 3.0

Mise en conformité avec le systéme UNICOS 8.0 sur Cray.

9.4 Avec laversion 3.1

La version 3.2del i b_ast eri x estincompatible avec la précédente. L'installation de la nouvelle version de la
bibliothéque dynamique ne suffit pas, il faut recompiler I'application et la modifier en faisant quelques choix.

Les interfaces des fonctions fournies par | i b_ast eri x sont au format ANSI. Il faut compiler avec I'option -
D_NO_PROTO LI B_ASTERI X pour ne pas avoir la déclaration des paramétres.

Modification de I'appel a la construction et la soumission des jobs (ajout de paramétres). Pour éviter les erreurs,
les fonctions dont le nombre d'arguments a changé ont changé de nom.
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Liste des changements :

 ConsJob() -> AsConsJob()

e SubaFi cUni c() -> AsSubaFi cuni c()

* AddJob() -> AsAddJob()

* CreateSuivJob() -> AsCreat eSui vJob()
e ShowSui vJob() -> AsShowSui vJob()

Possibilité de suivi interactif des jobs.

Le suivi des jobs est une application autonome pouvant communiquer avec plusieurs applications. Il est
conseillé de changer le répertoire FLASH_STATI ON pour utiliser celui d’asterix : $HOVE/ f | ash_Ast er .

Possibilité de conserver les répertoires de la bsf dans un fichier de préférences. Ces répertoires, comme les
commandes Unix de la bsf, peuvent étre pris en compte par I'application ou par | i b_ast eri x.

Plus de variable globale i nt er r onpr e dans le mécanisme sysi nt ().
Prise en compte des commandes sécurisées r cp/r sh a travers ASURE.

Les choix a faire sont :

« le choix d'une signature de l'application pour I'émission des jobs,

« le ralliement ou non a un répertoire flasheur sur station communs aux applications utilisant
lib_asterix,

e la gestion des commandes Unix et des répertoires rémanents de la bsf est faite par I'application ou par
I'i b_asterix (dans le fichier SHOVE/ . pr ef bsf),

+ l'adaptation ou non des commandes r cp/r sh a ASURE.

9.5 Avec laversion 3.2

Les interfaces de deux fonctions sont modifiées. Des paramétres | N sont transformés en | N- OUT.

Cela ne devrait pas poser de probleme a l'utilisation car il y a le méme nombre de paramétres avec le méme
type et ce sont des St ri ng.

Fonctions modifiées :

e Local ()
e FichierlLocal Ref ().

9.6 Depuis laversion 4.0

Avant cette version il n'y avait qu'une seule bibliotheque (I i b_ast eri x) pour assurer la soumission officielle
des exécutions sur une machine centralisée Aster et distribuer les utilitaires graphiques développés pour asterix.
Il fallait donc obligatoirement l'utiliser dans un contexte X-Motif. A partir de la version 4.0, 1 i b_ast eri x a été
découpée pour pouvoir soumettre des exécutions sans étre obligatoirement dans un contexte graphique avec la
création de la bibliothéque | i b_exec_ast er.
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Ce découpage nécessite une édition de liens pour toutes les applications utilisant les versions précédentes de
lib_asterix.

A partir de cette version il est dorénavant possible :

«  De soumettre des exécutions Aster sans obligatoirement avoir un environnement X-Motif (on n'a plus
besoin de I'application de suivi des jobs -asjob-).

« De changer les répertoires de destination des fichiers sur la machine locale et celle d'exécution ainsi
que le répertoire de travail a partir des arguments sur la ligne de commande (ces parametres sont donc
modifiable par I'utilisateur ou I'administrateur systéme et ne sont plus réservés au développeur de
I'application).

Autres ajouts :

e usage avec - hel p, - h ou - ai de sur la ligne de commande
»  possibilité d'arréter asjob depuis son application,
e soumission d'une étude a partir d'un nom de fichier profil asterix (AsExecFi cProfil ()).

A ma connaissance cela concerne les applications suivantes :
« anthemix (si cela existe encore),
* mekelec,

e circus,
e cab (couplage BOSS Quatro-Aster).
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